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RESUMEN.

Este trabajo final de investigacion fue pensado a partir de nuestras intervenciones diarias
en el campo de la educacion, que nos llevaron a plantear la relacién actual que existe entre
el desarrollo del lenguaje y el mal uso y abuso de los dispositivos tecnolégicos, la falta de
estimulos ludicos y la falta de acompafiamiento del adulto, teniendo en cuenta ademas, las

particularidades de la ciudad Rio Grande.

Rio Grande es una ciudad y municipio auténomo localizado en la provincia de Tierra del
Fuego, Antdrtida e islas del Atlantico Sur, perteneciente al territorio de la Republica de
Argentina, ubicada en la costa noroeste de la costa grande de Tierra del Fuego sobre el mar
argentino, cuyo afluente austral del océano atlantico se denomina el Rio Grande, motivo

por el cual la ciudad toma su nombre.

En el afio 2010 contaba con una poblacién de 66,465 habitantes, pero estimaciones

realizadas indican que para 2019 la poblacién es mas de 100.000 habitantes.

Ostenta ser la ciudad netamente industrial mas austral de Argentina y un fuerte polo
econdmico ya que se llevan a cabo una gran cantidad de procesos industriales y tiene

arraigadas un buen numero de fabricas tanto nacionales como internacionales.
Es conocida por ser la capital de la Trucha y de la vigilia por las Islas Malvinas.

El clima es frio, con vientos casi permanentes que normalmente en verano y primavera
suelen alcanzar rafagas de 100 km/h. La temperatura promedio en el mes de Enero (mes
mas calido del verano austral) es de 11 °C, y la temperatura promedio de Julio, (mes mas

frio del invierno austral) es de -6°C.

Rio Grande es una ciudad fundada el 11 de Julio de 1991 siendo una de las ciudades mas

jévenes de la Republica Argentina.

Actualmente se encuentran distribuidas por toda la ciudad 15 (quince) jardines de infantes
debido al fuerte crecimiento por la migracién interna del resto del pais en buscas de

oportunidades laborales.

PALABRAS CLAVE.

<Lenguaje y Tics><Comunicacidn y Lenguaje><nifios y nifias>
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INTRODUCCION

Durante estos ultimos afnos se observa en las instituciones escolares del nivel inicial de la
ciudad de Rio Grande, a nifos y nifas con serias dificultades tanto en la adquisicion como

en el desarrollo del lenguaje y la comunicacién.

Estos nifios y nifias llegan al Jardin con minimos recursos para sostener y permanecer en
espacios compartidos con otros (compafieros y adultos), ademas de comprometer sus
modos de relacionarse ya que no cuentan con competencias comunicativas y linglisticas

esperables.

El progreso de la tecnologia fue incrementandose rapidamente en todos los hogares de
familias riograndenses, siendo una ciudad donde la posibilidad de adquirir aparatos
tecnoldgicos y el modo de vida (mucho tiempo dentro de las casas) influyen notablemente

en las formas de comunicacidn, tanto de los/as nifio/as como de los adultos.

Se visualiza principalmente que el mal uso o abuso de la tecnologia (o TIC -tecnologias de la
informdticas y la comunicaciéon) es una de las principales obstaculizadores en Ia

comunicacion interpersonal (Martinez Ruvalcaba et al, 2016).

¢Qué manifiestan las familias de estos modos de habitar la comunicaciéon y el lenguaje de
los nifios? En los momentos de intervencidn con las familias (entrevistas y reuniones), en la
mayoria de las situaciones aparece cierta negacidn ante las dificultades que se visualizan en
sus hijos/as, poco interés y desconocimiento en relacion a como acompafarlos en su
desarrollo. Asimismo, llegan con pocas expectativas y con poca preocupacidon a los
encuentros, generalmente expresando que el pediatra no considera necesaria la
intervencién, por lo que las familias se tranquilizan y dejan pasar esta situacidn. Sin
embargo, en las instituciones escolares se logra mirar al nifio/a desde otro lugar, es decir

desde la interdisciplinaridad integrando los diferentes aspectos del desarrollo infantil.

¢Como pueden impactar las nuevas tecnologias en el desarrollo del lenguaje y
comunicacién en nifios y nifias de nuestra ciudad? Al evaluar las intervenciones que se
realizan desde el area de Fonoaudiologia, podemos inferir elementos de la época que nos
atraviesa y pone en tensién la comunicacién y el lenguaje no solo de los nifios, sino que
estas serian consecuencia de los modos en que los adultos presentan, acompafian y

promueven la adquisicidn del lenguaje. (Urquia Martinez, 1998)
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OBJETIVOS.

Objetivo general

e Determinar el impacto en el desarrollo de la comunicacidn y el lenguaje en nifios y
nifias del nivel inicial de la ciudad de Rio Grande, en relacidn al uso de la tecnologia

(teléfonos celulares), estimulos ludicos y acompafiamiento de los adultos.

Objetivos especificos

e Evaluar las competencias lingliisticas de nifias y nifios del nivel inicial de la ciudad
de Rio Grande.

e Diferenciar el aspecto del lenguaje que mas esté comprometido en relacion al mal
uso o abuso de tecnologia mdvil, como celulares.

e |dentificar la cantidad de horas que pasa un nifio/a frente al teléfono celular sin el
acompainamiento del adulto.

e Visualizar las actividades ludicas y /o recreativas que realizan los nifios y nifias de

la ciudad de Rio Grande.

HIPOTESIS.

e El uso ilimitado de teléfonos celulares, el escaso estimulo o la falta de juego y de
palabra del adulto hacia los/as nifios/as obstaculizan en el desarrollo del lenguaje y

la comunicacién.
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CAPITULO 1

Marco tedrico conceptual.

LENGUAJE Y COMUNICACION.

La apropiacion de la lengua es un largo proceso de transmision y apropiacidon de la misma,
gue demanda la realizacién de encuentros que se ven atravesados por posiciones de inter-
juego entre decir y escuchar. Estos encuentros no se caracterizan por quienes los
constituyan, sino por lo que alli se produce en términos de transmision de una lengua que

inscriba a un sujeto en una estructura dialdgica.

Partimos de las teorias del aprendizaje del lenguaje que nos plantea diferentes visiones

sobre estos procesos desde un paradigma psicosociolingtistico. (Fernandez Lozano, 1996)

1) Las teorias del aprendizaje del lenguaje.

Skinner sostuvo que el comportamiento verbal estd determinado por los estimulos vy el
refuerzo siendo el objetivo demostrar que el comportamiento verbal es como los demas

comportamientos.

Todo comportamiento verbal primario supone la interaccion de dos personas un hablante y
un oyente. Cuando un hablante emite una respuesta verbal a unos estimulos, el oyente

suministra un refuerzo o no refuerzo.

Como el habla es una respuesta motora, el modelo de aprendizaje mas adecuado es el
condicionamiento operante. Esta nocién se origina a partir de la distincion de dos clases de
respuestas: unas son conductas surgidas a partir de un estimulo (estimulo condicionado) y

conductas emitidas sin estimulo conocido (estimulo incondicionado).

Los distintos comportamientos linglisticos se van modelando gradualmente dentro del

comportamiento reforzado de los padres.

De ese modo, el aprendizaje lingtistico se basa en una sustitucién de respuestas porque la
“palabra” (bum-bum,) actia como sustitucién del objeto (camidn) para provocar la

respuesta hasta ahora provocaba (el adulto se lo da o sonrie) el objeto.

pag. 8



Segln la teoria chomskiana sus objeciones tedricas se basan en dos argumentos: 1-la
creatividad el sujeto es capaz de reaccionar ante un estimulo dado con un nimero infinito
de respuestas, lo que desmiente la existencia de secuencias fijas. 2-El innatismo se define la
exigencia de una base innata en el sentido de que la mente contiene ya desde el
nacimiento los fundamentos del lenguaje. Este dispositivo de adquisicion del lenguaje

consta de tres elementos:

e Los datos de entrada: es decir, el lenguaje adulto, que el nifio escucha a su
alrededor.
e El mecanismo de adquisicion de la linguistica.

e Los datos de salida: es decir, las emisiones del nifio.

J. Piaget describié que por medio de las acciones, el nifio construye lo que conoce del
mundo. Antes de que se instale el lenguaje, el nifio hace imitaciones diferidas, utiliza los

objetos como simbolos, como significantes de otras cosas.

Para Piaget el lenguaje no es el origen de las diversas manifestaciones de la actividad
simbdlica. De ahi que el lenguaje es un resultante del desarrollo cognitivo ya que marca el

progreso de las etapas mds que determinarlas.

Los estadios se suceden en un determinado orden que se estima es siempre el mismo en
todos los nifios. Esto se debe a que cada estadio se eleva sobre el inmediatamente previo a

él. Asi, la construccién anterior es necesaria para la siguiente.
Piaget considera cuatro grandes estadios o periodos, con ciertas subdivisiones:

1) El periodo sensorio-motor (desde el nacimiento hasta los 18 meses
aproximadamente) es la primera de las cuatros etapas del desarrollo cognitivo que
“se extiende desde el nacimiento hasta la adquisicidon del lenguaje. En esta etapa,
los nifios construyen progresivamente el conocimiento y la comprensidn del mundo
mediante la coordinacion de experiencias (como la vista y el oido) con la
interaccion fisica con objetos (como agarrar, chupar, y pisar). Los bebés adquieren
el conocimiento del mundo de las acciones fisicas que realizan dentro de ella. Estas
progresan de accion reflexiva e instintiva a luz a principios del pensamiento
simbdlico hacia el final del estado.

2) La segunda etapa de Piaget, la etapa de las pre-operaciones, se inicia cuando el

niflo comienza su aprendizaje del habla, a los 2 afios y dura hasta la edad de 7 afios.
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3)

4)

Durante esta etapa previa a las operaciones de desarrollo cognitivo, Piaget observd
que los nifos aln no entienden ldégica concreta y no pueden manipular
mentalmente la informacién. En los nifos, se incrementa el juego y pretenden
tener lugar en esta etapa, sin embargo, el nifio adn tiene problemas para ver las
cosas desde diferentes puntos de vista. Los juegos de los nifos se clasifican
principalmente por el juego simbdlico y la manipulaciéon de simbolos. Dicha obra se
demuestra por la idea de que fichas son aperitivos, los trozos de papel son platos, y
una caja es una mesa. Sus observaciones de simbolos ejemplifican la idea de juego
con la ausencia de los objetos reales en cuestion. Mediante la observacién de
secuencias de juego, Jean Piaget fue capaz de demostrar que, hacia el final del
segundo afo, se produce un nuevo tipo de funcionamiento psicoldgico cualitativo,
esto se conoce como el estadio pre-operativo.

El estadio de las operaciones concretas es el tercero de los cuatro estadios de la
teoria del desarrollo cognitivo de Piaget. Este estadio, que sigue al estadio
preoperacional, ocurre entre las edades de 7 y 11 afios y se caracteriza por el uso
adecuado de la légica. Durante este estadio, los procesos de pensamiento de un
nifo se vuelven mas maduros y “como un adulto”. Empieza solucionando
problemas de una manera mas légica. El pensamiento hipotético, abstracto, aun no
se ha desarrollado y los nifios solo puede resolver los problemas que se aplican a
eventos u objetos concretos. Piaget determind que los nifios son capaces de
incorporar el razonamiento inductivo. El razonamiento inductivo involucra
inferencias a partir de observaciones con el fin de hacer una generalizacién. En
contraste, los nifios tienen dificultades con el razonamiento deductivo, que implica
el uso de un principio generalizado con el fin de tratar de predecir el resultado de
un evento. En este estadio, los nifios suelen experimentar dificultades con
averiguar la logica en sus cabezas.

Esta etapa tiene lugar entre los siete y doce afios aproximadamente y esta
marcada por una disminuciéon gradual del pensamiento egocéntrico y por la
capacidad creciente de centrarse en mas de un aspecto de un estimulo.

Estadio de las operaciones formales El estadio final se conoce como el estadio de
las operaciones formales (adolescencia y en la edad adulta, alrededor de 12 afios
hacia adelante): La inteligencia se demuestra a través de la utilizacién logica de
simbolos relacionados con los conceptos abstractos. En este punto, la persona es
capaz de razonar hipotéticamente y deductivamente. Durante este tiempo, las

personas desarrollan la capacidad de pensar en conceptos abstractos. Piaget creia
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que se vuelve importante el razonamiento hipotético-deductivo en el estadio de las
operaciones formales. Este tipo de pensamiento implica situaciones hipotéticas y a

menudo se requiere en la ciencia y las matematicas.

Los escritos de Vygotsky han influido en la psicologia evolutiva contemporanea y en las

teorias de la adquisicidn del lenguaje a través de:

e Laimportancia asignada a la mediacidn social, que organiza y regula “las funciones
psicolégicas superiores” como percepcién, atencion, memoria e imaginacion,
conocimiento y accidn.

e Lainteraccidon entre el lenguaje y el desarrollo cognitivo.

Vygotsky estudid los procesos mentales del nifio como producto de su intercomunicacién
con el medio. Llega a la conclusién de que el desarrollo mental humano tiene su fuente en
la comunicacidn verbal entre el nifio y adulto. Describe la comunicacién linglistica

mediante cuatro etapas:

1) La fase primitiva o natural que corresponde al lenguaje pre intelectual y al
pensamiento pre verbal.

2) La fase de la psicologia simple definida por el uso correcto de las formas vy
estructuras gramaticales, antes de que el nifio haya entendido las operaciones
I6gicas (la gramatica precede a la légica).

3) La fase egocéntrica del desarrollo linglistico, el lenguaje no constituye un mero
acompafiamiento de la actividad del nifio sino que sirve de ayuda a la
orientacién mental y a la comprension consciente.

4) La fase de crecimiento interno a partir de los 6 y 7 afios, el lenguaje egocéntrico
se internaliza y sufre un cambio profundo en el proceso. Desde el punto de

vista intelectual, el nifio comienza a operar con relaciones ldgicas.
Bruner propone que el lenguaje impulsa el desarrollo cognitivo. Para ello integra los
aportes de la lingliistica pragmatica como asi también la semantica generativa.

Para Bruner el desarrollo cognitivo supone un dominio progresivo de tres formas de
representacion (inactiva, icdnica y simbdlica) y de su traduccion parcial de un sistema a

otro. El nifio conoce el mundo a través de las acciones.

Bruner sostiene que, si consideramos que en toda situacién de didlogo los interlocutores se

disponen a interpretar y anticipar sus propdsitos, aprender un lenguaje consiste no solo en
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aprender la gramatica de una lengua particular, sino que también se aprende a lograr los
propdsitos personales con el uso adecuado de esa gramatica. “El aprendizaje de los actos
del habla puede ser mas facil y menos misterioso que el aprendizaje de la sintaxis y la

semantica”.

En esta perspectiva, el adulto es mucho mas que un modelo y cuando ayuda al niiio, esta
dando una entrada activa al MECANISMO DE ADQUISICION DEL LENGUAIJE. Este proceso
activo ha recibido el nombre de “sincronizacidon” y se expresa por categorias gramaticales:
los padres hablan en un nivel en el que sus nifios pueden comprenderlos y se mueven con

una acentuada sensibilidad respecto a los progresos de sus nifios.

Entonces, cuando alguien pregunta cdmo se le ensefia al nifio a hablar se responde

“manteniendo la comunicacion con el nifio”.

Ademas, plantea de este modo que, junto al mecanismo innato de adquisicién para el
lenguaje, existe en la cultura, una estructura altamente interactiva, delineada por un
sistema de apoyo de adquisicion del lenguaje adulto que lleva a establecer marcos
rutinarios y familiares para que el nifio pueda comprender lo que esta formando. El juego

es la actividad guia de muchos formatos.

A partir de los diferentes aportes que mencionamos, consideramos que el de J. Bruner es el

gue mas relacionado esta con el objetivo de nuestro trabajo.

2) Consideraciones del libro “El habla de nifio” — J. Bruner.

Es preciso pensar e identificar algunos aspectos relevantes en todos procesos
comunicativos: primeras escenas comunicativas — lactancia, juegos, construccidon de los
gestos- demanda del nifio- sonrisa, llanto- contacto visual — el cuerpo. (Construccién de
pequefios cddigos) para promover situaciones dialdgicas que serdn la base para las etapas
linguisticas por las que el nifio deberia transitar en la segunda infancia momento en el cual

nos enfocamos.

Antes de que el nifio comience a hablar, inicia procesos comunicativos, es decir aquellos

inicios son los que pronostican el ingreso al campo linglistico.

1. la presencia del otro para la inscripcion en la estructura dialdgica- comunicativa.
2. procesos comunicativos que circulan por carriles diferenciados al campo del
lenguaje.

3. del acceso a la palabra.
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... “Cuando se dice que un nifio estd adquiriendo lenguaje, se dan, al menos, tres formas de

entender esa afirmacion.

La primera se refiere a la correccion de la forma: el nifo-a estan adquiriendo las
condiciones para formular expresiones orales congruentes con las reglas gramaticales. El
segundo aspecto del lenguaje: su capacidad de referencia y de significado. Por un lado, se
da el caso de que pueden construir enunciados que estdn sintdcticamente bien formados

pero que no quieren decir nada; Y el tercer aspecto, su funcién o intento de comunicacién.

Estas tres facetas del lenguaje que el nifio debe dominar para llegar a ser un “hablante
nativo”- la sintaxis, la semantica y la pragmatica del lenguaje, obviamente no son, y
I6gicamente no pueden ser aprendidas independientemente una de la otra. Si uno observa
los procesos de la vida cotidiana los tres aspectos del lenguaje parecen ser aprendidos en

forma interdependiente.

Mas especificamente, la adquisicién del lenguaje comienza antes de que el nifio exprese su
primer habla léxico-gramatical. Comienza cuando la madre y el nifio crean una estructura
predecible de accidn reciproca que puede servir como un microcosmos para comunicarse y
para constituir una realidad compartida. Las transacciones que se dan dentro de esa
estructura constituyen la entrada o “in put” a partir de la cual el nifio conoce la gramatica,
la forma de referir y de significar, y la forma de realizar sus intenciones

comunicativamente...” (El habla del nifio J. Bruner)

Hablar de Lenguaje, entonces, hace referencia a la posicién de dos personas que buscan un
interés en comun, que se posicionan en la escucha y la palabra mas especificamente para

lograr un intercambio significativo.

En la infancia es el adulto quien invita a iniciarse en este circuito comunicativo donde se
entremezclan los intereses, que permiten que el lenguaje comience a ser usado mas alla de

ser inherente al ser humano, sino en un sentido cultural y social.
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CAPITULO 2

¢QUE ES LA COMUNICACION?

Es oportuno referirnos a la comunicacién y se podria mencionar la cita de Mercado y Vera
en el 2000, donde la mencionan como un proceso semantico, neurobioldgico, psicolégico,

cultural y social (Bazo et,al)

e Semantico, pues depende del uso de simbolos y reglas en general pertenecientes a
un cddigo lingtistico.

e Neuro-bioldgico, ya que esos simbolos se registran y evocan en una memoria y el
sistema nervioso es el territorio de ese almacenamiento.

e Psicolégico, pues cada individuo adquiere esos simbolos por medio de un
aprendizaje e imprime a cada simbolo una particularidad emocional que representa
la manera de percibir el mundo y dar respuestas a él.

e Cultural, pues se da bajo convenciones acordadas en una comunidad.

e Social, ya que el intercambio simbdlico identifica la pertenencia de un individuo a

un grupo.

La comunicacién si bien puede ser espontanea e instantanea, no es automatica, requiere
de recursos que el individuo tiene y debe desarrollar en su vida para llevarla a cabo cada

vez con mayor eficacia.

Existen autores que llegan a mencionar que luego de un tiempo de evolucién, todos los
comportamientos son comunicacion. El solo hecho de estar en una habitacién es comunicar
mi presencia a otro y a mi mismo. Esto también lleva a la idea de que es imposible negarse

a comunicar.

Siempre que se piensa en la comunicacion se lo hace figurando en dos personas, hablando
alternadamente, transmitiendo mensajes con informacién bajo un mismo cddigo,
entendiendo y emitiendo reciprocamente bajo un contexto comunicativo determinado. Esa

es la posibilidad mas difundida.

La comunicacién es un proceso complejo, en donde todo individuo conectado con su medio
la manifestara de manera consciente y predeterminada y en otro momento de manera

inconsciente y espontdnea.

Entonces Siendo o Estamos comunicamos...
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Segun el modelo de circuito de Shannon y adaptado por Jakobson podemos identificar

dentro del circuito los siguientes elementos:

e Emisor o destinador
e Receptor destinatario
e Canal o contacto

e (Cddigo

e Mensaje

e Referente o contexto

Como por un microscopio miremos entonces a la comunicacion porque permitira
identificar el proceso. Pero ademas del circuito y sus integrantes, también podemos
identificar grados de especificidad, es decir, como se comportan los participantes. Segun

como sea la transmisién de mensajes y el contexto, sera el grado de especificidad.

Los grados de especificidad son:

e Alta
e Media
e Baja

Cada comportamiento genera espontaneamente un circuito, es alli donde podemos

analizar de qué grado es.

Circuito de alta especificidad:

e El emisor vy el receptor son dos personas diferentes, participan alternando los roles
de enviar y recibir mensajes. Estos roles se alternan bajo leyes intrinsecas del
circuito, es decir lo hacen por turnos. Uno pregunta el otro responde y se reinicia el
circuito.

Es lo que Leavit denomind comunicacién reciproca, la misma se caracteriza por un
feedback, requiere presencia del otro y una relacion puede ser lenta por los turnos

de interlocucién (Serra, 2007).

Circuito de media especificidad:

e El emisor emite un mensaje y el receptor lo recibe.
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e Escaso intercambio de roles, no hay gran reciprocidad. Los integrantes del circuito
pueden estar en distintos lugares, no necesitan estar simultaneamente conectados
para emitir o recibir el mensaje, es decir, lo pueden hacer en distintos tiempos.
Leavit denomind a esto comunicacidn lateral.

Comunicacion en un solo sentido; es mas rapida. No se percibe si se comprendid el
mensaje. El receptor puede quedar insatisfecho.
Circuito de baja especificidad:

e El sujeto se expresa a través de un comportamiento.

e Puede ser interpretado o no como mensaje.

e Intencién no manifiesta.

e El cddigo es no verbal exclusivamente.

e Roles poco explicitos o tacitos

e Intracomunicacién regula comportamiento (Vigotsky, 1978) y resuelve problemas

(Azcoaga, 1985)
éComo se comportan los distintos componentes del circuito?
Elementos del circuito:
En un circuito clasico de alta especificidad, por ejemplo:

e Emisor- Codifica

e Receptor- Decodifica

e (Coddigo- Lenguaje oral o LE

e Menaje- Contenido informativo
e Motivacion- Fin intrinseco

e Contexto- Lugar donde se manifiesta el circuito

En la comunicacidn que estudia la fonoaudiologia, sin dudas, el papel de predominancia y
protagonismo lo tiene el lenguaje. Es lo que comiUnmente llamamos la comunicacion
verbal, es decir, implica el uso en todos los comportamientos de una funcidén cognitiva que
se aprende por estimulacion del medio social y donde el individuo al nacer trae una

importante genética que lo predispone a aprenderlo.

Este lenguaje le va a posibilitar pensar, estructurar y regular su conducta verbal y no
verbal. Esta ultima, entendida como comunicaciéon desde que el individuo nace hasta la

muerte. (Silvana Serra- Aproximaciones Logopédicas y Audioldgicas).
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CAPITULO 3

El PAPEL DEL JUEGO EN LA INFANCIA.

Es conocido el papel que el juego aporta al desarrollo integral del nifio y nifia, mas
especificamente dentro de lo que nos interesa que es el desarrollo de la comunicacion

humanay el habla.

Hablar de juego implica hablar de un aprendizaje necesario para el desenvolvimiento del
nifio y la nifia en todas las dreas de su vida, es ahi donde crece, se afianzan y se despliegan

las habilidades para nuevos aprendizajes.

El juego es la actividad principal del nifo, la via para elaborar y expresar sus sentimientos y
un hecho clave para desarrollar todo tipo de competencias intelectuales, sociales y morales

(Aguilar, Carreras, Navarro y Martin, 2011).

El juego en el jardin de infantes: Zapata (1990) acota que el juego es “un elemento

primordial en la educacién escolar”. Los nifios aprenden mds mientras juegan, por lo que
esta actividad debe convertirse en el eje central del programa. La educacién por medio del
movimiento hace uso del juego ya que proporciona al nifio grandes beneficios, entre los
gue se puede citar la contribucién al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcién, la

activacion de la memoria y el arte del lenguaje.

Flinchun (1988) menciona una investigacion en la que se reporté que entre el nacimiento
hasta los 8 afios aproximadamente, el 80% del aprendizaje individual ya ha ocurrido, y dado
que en este tiempo el nifio lo que ha hecho ha sido jugar entonces se debe reflexionar
sobre el aporte que tiene el juego en el desarrollo cognoscitivo. Bruner refuerza esta teoria

y expone que también contribuye al proceso memoristico (Bequer, 1993).

Por medio del juego, el nifio progresivamente aprende a compartir, a desarrollar conceptos
de cooperacion y de trabajo comun; también aprende a protegerse a si mismo y defender
sus derechos. El nifio corre, salta, trepa, persigue. Estas actividades lo divierten y fortifican
sus musculos; por eso, también cuando se arrastra, se estira, alcanza objetos, patea y
explora con el cuerpo, aprende a usarlo y a ubicarlo correctamente en el espacio. Una de
las razones por las cuales los nifios deben jugar es para contribuir a su desarrollo fisico. Sin
darse cuenta, ejecutan un movimiento muchas veces hasta que lo dominan. Con esta
actitud el nifo reafirma y repite un movimiento sin cansarse hasta que este sea perfecto,

solo por el gusto de realizarlo bien.
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El juego, ademas de contribuir en su desarrollo fisico, también favorece su desarrollo
cultural y emocional. Para el nifio con actitudes y conductas inadecuadas, tales como el mal
manejo de la frustracién, desesperacién o rabia, el juego es una salida para liberar esos

sentimientos.

éPor qué es importante que los nifos, nifias jueguen?

Juegan porque la actividad lidica le permite ir estructurando y evolucionando en su
personalidad. El caracter competitivo, participativo, comunicativo y agonista va
adaptdndose a los rasgos que rigen esta personalidad. Los nifios y las nifias sienten el deseo
de ejercer un control y dominio total sobre los demas de establecer una comunicacién y
relacion con los que lo rodean por medio de su propio cuerpo y de crear una fantasia
liberadora; y encuentra la posibilidad de realizar estos deseos en la actividad Iudica, lo que

la define como auténtica expresién del mundo del nifio.

Los nifios y las nifias actuan en forma positiva el aspecto social al compartir; en el afectivo
ya que se conoce mas a si mismo y a los demas y en el cognoscitivo pues desarrolla su

intelecto y destrezas.
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CAPITULO 4

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la

Infancia.

Diversos autores intentan definir las Tecnologias de la Informacién y Comunicacidn, entre

los cuales encontramos:

- Cabero (2000) deberiamos distinguir entre nuevas tecnologias (video e informatica) y

tecnologias avanzadas; término acufiado por diversos autores para diferenciar las

realmente nuevas (multimedias, television por cable y satélite, CD-ROM, hipertextos...)

- Castells (1998) que al referirse a las tecnologias de la informacidn y de la comunicacién las
sita como el conjunto de tecnologias desarrolladas en el campo de la microelectrénica, la
informatica, las telecomunicaciones, la televisién y la radio, la optoelectrénica y su conjunto

de desarrollo y aplicaciones.

Sin embargo estas definiciones no abarcan la importancia que tiene el mal uso de estas

nuevas tecnologias y de las cuales nos interesa poder explicar.

La llamada era digital nos lleva a la necesidad constante de comunicarnos a través de
aparatos que vehiculizan informacién al instante, las nuevas tecnologias aparecen en cada
aspecto de nuestras vidas, la cultura estd impregnada de diversas formas de comunicarnos,
aun asi existen algunos obstaculos en el mal uso y /o abuso de estas herramientas que en

ocasiones nos llevan a no comunicarnos, dejando asi, de tener este propdsito fundamental.

Hacer un uso adecuado de las tecnologias en los hogares implica no utilizarlas solo como
nifiera para tener a los nifios entretenidos, sino en tener una actitud proactiva de cémo y
qué manera las podemos utilizar. Jugar, aprender, expresarse, comunicar y crear son las
potencialidades de estos recursos. Tanto si hablamos de ordenadores, como de
audiovisuales, tabletas, méviles o consolas de videojuegos” (Las nuevas tecnologias en

nifios y adolescentes Guia para educar saludablemente en una sociedad digital).

Las llamadas nuevas tecnologias se han convertido en un acompafiante familiar de nuestras
vidas. Hoy es imposible no sentirse afectado por ellas, especialmente los nifios quienes por
su fragilidad estdn mas expuestos a su influencia. Un nifio hoy convive con las tecnologias
practicamente desde antes de su nacimiento, de modo que logran constituirse en una parte
natural, y muy atractiva, de su entorno. Nifias y nifios de edades cada vez mds tempranas se

acercan a la pantalla con la misma curiosidad con que se asoman al mundo real.
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Buen numero de especialistas se acogen a la teoria de que los nifios y nifias aprenden
construyendo su propio conocimiento y descubriendo continuamente cosas nuevas. Con
base en esta premisa parece correcto facilitar el uso de las tecnologias, porque retarian al

nifio para que desarrolle su propio proceso de aprendizaje.

A medida que los nifios crecen, la capacidad de utilizar la digitalizacién para dar forma a sus
experiencias de vida crece con ellos, ofreciéndoles oportunidades aparentemente
ilimitadas para aprender y socializar, y para ser contados y escuchados. Especialmente en el
caso de los niflos que viven en lugares remotos, o aquellos a quienes la pobreza, la
exclusidn y las situaciones de emergencia que los obligan a huir de sus hogares les impiden
progresar, la tecnologia digital y la innovacidén pueden abrir una puerta hacia un futuro
mejor, ofreciéndoles un mayor acceso al aprendizaje, a las comunidades de interés, a los
mercados y servicios, y a otros beneficios que pueden ayudarles a alcanzar su potencial,
rompiendo a su vez los ciclos de desventaja. Pero millones de nifios no disfrutan de ese
acceso, 0 su acceso es intermitente o de calidad inferior y, con mucha frecuencia, son los
nifios que ya estdn mas desposeidos. Esto agrava aun mas su privacion, negandose
efectivamente las aptitudes y el conocimiento que podrian ayudarles a desarrollar su
potencial y a romper los ciclos intergeneracionales de desventaja y de pobreza. La
tecnologia digital y la interactividad también plantean riesgos importantes para la
seguridad, la privacidad y el bienestar de los nifios (UNICEF — EL ESTADO MUNDIAL DE LA
INFANCIA 2017).
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MARCO METODOLOGICO.

POBLACION Y MUESTRA

Niflos y nifias de 4 y 5 afios que asisten al jardin n° 22 “Huellitas Fueguinas” de Rio

Grande, Tierra del Fuego.

Muestra 40 nifios y nifias divididos en dos grupos de 20 sujetos.

CRITERIOS DE INCLUSION Se incluyen los nifio/as de salas de nivel inicial de 4 y 5 afios sin

diagndstico de alteraciones neuroldgicas, psicoldgicas o del desarrollo.

CRITERIOS DE EXCLUSION Se excluyen de la muestra los nifios/as de salas que no sean de 4

y 5 afos con diagndstico de alteraciones neuroldgicas, psicoldgicas o del desarrollo.

MODALIDAD DE INVESTIGACION Enfoque metodoldgico

Cualitativo.

Objetivo general.
Analitico.

Intervencién del investigador.
Experimental.

Criterios de seleccion de individuos.
Estudios de cohorte.

Tiempo de inicio y ocurrencia del evento.
Retrospectivo.

Segun el objetivo General

Diseno Analitico.
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VARIABLES.

e Edad
e Sexo
e Comunicacion verbal

e Uso de tecnologia

VARIABLES DEPENDIENTES

e Habilidades psicolinguisticas.

VARIABLES INDEPENDIENTES

e Uso de la tecnologia.

e falta de juego.

e falta de acompafiamiento de los adultos en la infancia.

INSTRUMENTOS DE APLICACION.

Instrumentos de evaluacion:

Cuestionario adaptado para la valoracion del uso de las tecnologias de la

comunicacion (Anexol 1ll)

El cuestionario se administrard a modo de test, junto a un consentimiento

informado y un documento que explica la finalidad de esta investigacion (Ver anexo 1). De

esta forma, se podra obtener una radiografia de cdmo se utilizan las nuevas tecnologias en

los hogares de nuestra poblacién objetivo.

ITPA. Test de lllinois aptitudes psicolingtiisticas (ITPA)

Ficha técnica:

Nombre: ITPA. Test lllinois de Aptitudes Psicolingiiisticas.
Nombre original: lllinois Test of Psycholinguistic Abilities: Revised Edition.

Autor: Samuel A. Kirk, James J. McCarthy y Winifred D. Kirk.
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Procedencia: Board of Trustees of the University of Illinois Press. Urbana, lllinois.

Adaptacién espafiola: TEA Ediciones, S. A. bajo la direccién de Soledad Ballesteros y

Agustin Cordero.
Aplicacidn: Individual.
Ambito de aplicacién: Nifios de 3 a 10 afios.
Duracién: Aproximadamente 60 minutos.

Finalidad: Evaluacidn de las funciones psicolingtiisticas implicadas en el proceso de

comunicacion y del desarrollo o nivel del lenguaje relacionado al contexto socioambiental.

Tabulacién: Tablas de baremos diferenciadas por edad con puntuaciones
transformadas en tipicas normalizadas de media 36 y desviacion tipica 6 y en tipicas S de

media 50 y desviacidn tipica 20.

Material: Dos cuadernos de estimulos, un cuaderno de anotacion, plantillas

transparentes para corregir la prueba de Integracion visual y crondmetro.

Validez: El ITPA pretende evaluar procesos lingliisticos distintos entre si pero todos
ellos implicados en la misma habilidad general relacionada con la capacidad de
comunicaciéon y la aptitud linglistica del nifio. Por esto el coeficiente de correlacién de

Pearson entre las 11 subpruebas que lo componen es elevado.

Confiabilidad: En el ITPA se ha estudiado la consistencia interna, cuantificada como
coeficiente de Cronbach. El valor de a refleja el grado en que cavarian los items que
constituyen un test. Se ha calculado el valor de a de aquellos test que por su naturaleza lo
permitian y los valores obtenidos son bastante satisfactorios; el 30% de los resultados

iguala o supera el valor 0,90 y el indice mas bajo obtenido es de 0,74.

Normas de aplicacion: Indicaciones generales:

e Es imprescindible que el examinador domine a fondo el ITPA y maneje con soltura
sus materiales; para ello habra debido realizar previamente varias aplicaciones de
practica.

e Las condiciones ambientales deberdn ser las adecuadas.

e El examinador ha de esforzarse en establecer una buena relacion con el nifio
procurando captar y mantener su interés y estimulando su cooperacioén.

e Han de seguirse estrictamente las condiciones del proceso.
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e Los materiales del test han de mantenerse siempre en buenas condiciones.

e Es conveniente que la totalidad de la prueba se aplique en una sola sesion vy
siguiendo el orden en que los subprueba estan dispuestos.

e Para la realizacién del examen se utilizard preferentemente una mesa rectangular,
sencilla para que el examinador y el sujeto se sienten frente a frente.

e Es necesario que el examinador tenga presente el manual para seguir con toda
precision tanto las instrucciones especificas como el proceso concreto de

presentaciéon de los estimulos.

Subpruebas

- Canal viso-motor: Corresponde a todos aquellos subtest cuyo input es visual y el

output gestual.
& Comprensién visual
& Memoria secuencial visomotora
% Asociacion visual
& |ntegracion visual
% Expresidon motora

- Canal auditivo-Vocal: Corresponde a todos aquellos subtest cuyo input es auditivo

y el output vocal.
& Comprensién auditiva
& Memoria secuencial auditiva
& Asociacion auditiva
& Integracién gramatical
& [ntegracion auditiva

& Expresion verbal
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RESULTADOS.

Se evaluaron en total 40 sujetos de entre 4 y 5 afios de edad. A partir de los datos

obtenidos se confeccionaron los siguientes resultados.

GRAFICO 1

Distribucidon de los sujetos

m Ninos ® Nifias

El total de sujetos fue distribuido en dos grupos de 20 segun la edad (4 afios y 5

afios) y de acuerdo a su sexo (nifio y nifa).
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GRAFICO 2

Edad cronoldgica (4 aios) en relacion a edad
psicolingiiistica

B Normal

H Descendido

Del total de nifios que conformaron el grupo de 4 afos de edad, el 68% evidencié
una edad psicolingliistica acorde a su edad cronoldégica; en tanto que el 32% mostré una

edad psicolingliistica descendida en relacidn a su edad cronoldgica.
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GRAFICO 3

Edad cronoldgica (5 ainos) en relacion a edad
psicolingliistica

B Normal

H Descendido

Del total de nifios que conformaron el grupo de 5 afos de edad, el 55% evidencié
una edad psicolingliistica acorde a su edad cronolégica; en tanto que el 45% mostré una

edad psicolingliistica descendida en relacién a su edad cronoldgica.
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GRAFICO 4

Edad psicolinguistica

4 afios 5 afos

m Normal m Descendido

El gréfico 4 evidencia los resultados en conjunto obtenidos a partir de la prueba en
nifios de 4 y 5 afios de edad. El grupo de 5 afios de edad evidencia mayor proporcién de

sujetos con edad psicolingtistica descendida en relacién a su edad cronoldgica.
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GRAFICO 5

Aplicaciones de mayor uso

M Videos

B Rompecabezas

W Juegos para colorear
M Otras aplicaciones

® Ninguna

Sobre la poblacion de sujetos que mostraron una edad psicolinglistica descendida
en relacién a su edad cronoldgica, se pudo conocer que entre las aplicaciones de mayor
uso, el 69% usa el teléfono solo para ver videos, el 11% para jugar con rompecabezas, el
11% lo uso en juegos para colorear y el 9% restante agarra el celular sin interactuar con una

aplicacion determinada.
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GRAFICO 6

Cambio de actividades

M Lectura de cuentos
M Ir al parque

M Jugar con otros nifios

Sobre la poblacion de sujetos que mostraron una edad psicolinglistica descendida
en relacién a su edad cronoldgica, se pudo saber que el 74% de los nifios prefiere jugar con
el teléfono celular a jugar con otros nifos, el 18% deja de ir al plaza o al parque por

permanecer con el celular, y el 8% cambia la lectura de cuentos por el usar el teléfono.
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DISCUSION.

Las nuevas tecnologias no parecen ser en si mismas ni negativas ni positivas. Sin embargo,
el impacto en determinadas poblaciones no siempre conlleva beneficios. En el cerebro en
desarrollo, sobre todo de los mds pequefios, algunas investigaciones ya evidenciaron que su

efecto puede ser negativo (Hardell, 2017).

De acuerdo con la Sociedad Americana de Pediatria (2016), hasta los tres afios no deberian
estar en contacto con estas tecnologias en ningin momento. Sin embargo, todos los nifios
involucrados en el presente estudio se familiarizaron con los teléfonos celulares antes de
esa edad. Es posible que, si introducimos ese tipo de tecnologia demasiado pronto, el nifio
consiga conectar con ellas de una forma muy rdpida, pero se desconectara de otras cosas

mas importantes para su desarrollo (Miakotko, 2017).

En este sentido, hay autores que dicen que es mejor que el nifio empiece a utilizar estos
medios a partir de los tres afios con reglas muy claras, entrenando el autocontrol, a que

empiece con ocho o diez afios y comenzar a entrenarlo ahi.

Asimismo, Cha y Seo (2018) aseguraron que los estimulos muy intensos y/o muy rapidos,
pueden hacer que el nifio pierda el interés por cosas que son un poco mas lentas o menos
intensas, como un libro o jugar en la calle con los amigos; el nifio se acostumbra a tener
estimulos muy rapidos y cuando bajan de velocidad se empieza a aburrir. Entre aquellos
nifios en los que se vio afectado su lenguaje, estas ultimas actividades son las que prefiere

reemplazar por el uso del teléfono celular.

Cuando el nifio juega con un dispositivo no esta activando las zonas del cerebro que tienen

que ver con el lenguaje sino con el movimiento de la mano y la vision.

En relacién a posibles conductas a imitar que tienen hacia los padres, los nifios tienen
desarrolladas una serie de neuronas que se llaman neuronas espejo y lo que hacen es
imitar todo lo que ven en los padres (Garcia Garcia, 2008). Cuanto mas tiempo pasan los
padres delante del teléfono celular es mas facil que el nifio intente jugar con este

dispositivo.
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CONCLUSION.

El siguiente trabajo de investigacion plantea la relaciéon entre: el uso ilimitado de los
dispositivos mdviles, el desarrollo del lenguaje, el juego y el escaso acompanamiento del

adulto, teniendo en cuenta ademas, las particularidades de la ciudad de Rio Grande.

A partir del aporte tedrico seleccionado, las encuestas a las familias y la evaluacién de los

nifios y nifas se pudo establecer lo siguiente:

Un importante porcentaje de nifios y nifias de la ciudad de Rio Grande que concurren al
nivel inicial utilizan la tecnologia de manera ilimitada y sin control por parte del adulto,

muestran ademas, menor edad psicolinglistica en relacién a la edad cronoldgica.

En los nifios y nifias que presentan menor edad psicolingliistica se evidencia escasa

competencia linglistica para desenvolverse en medio social.

Los nifios y ninas con edad psicolingliistica menor a la edad cronoldgica presentan mayor

compromiso en el aspecto pragmatico del lenguaje.

En relacion a las entrevistas realizadas a las familias se determiné que los nifios pasan mas
de seis horas con los dispositivos electrdnicos, y se expone falta de acompafiamiento y de

la palabra del adulto.

Los niflos y nifias que presentan una edad psicolinglistica inferior a su edad cronoldgica,

reemplazan el juego compartido con otros nifios/as por el juego con el teléfono celular.

Entendemos que el uso de teléfonos celulares no disminuira, por lo que el control parental
y el ejemplo en el uso productivo y consciente de la tecnologia, es indispensable para un

buen desarrollo de cada y una de las capacidades del nifio/a.

En el presente estudio también se pudo observar que no todos los nifios y niflas estdn
igualmente expuestos ni sufren el mismo impacto. No obstante, en aquellos nifios y nifas
que evidenciaron mayor tiempo de uso sin el acompafiamiento del adulto se observé una
reducida capacidad de autocontrol. Las nuevas tecnologias, sobre todo aquellas en las que
se esta mirando continuamente, hacen que el nifio/a esté constantemente estimulado/a y
tiene menos oportunidad de ejercer autocontrol, porque todo el control lo lleva el

dispositivo.
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ANEXO |

Forma de consentimiento informado

Rio Grande,.......... dennnnn. de 2019

Sr. Padre, Madre o Tutor

Por la presente tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. a fin de solicitar autorizacion
para llevar a cabo, un trabajo de investigacién referido a: “Influencia del uso de teléfonos
celulares en el desarrollo de la comunicacion y el lenguaje”. Para esto serd necesario

observar y evaluar al nifio bajo su tutela.

Cabe destacar que éste trabajo de investigacién forma parte de nuestro proyecto de

Protocolo en la carrera “Licenciatura en Fonoaudiologia”.

Sin otro particular y a la espera de una respuesta favorable, la saludamos muy Atte.

Firma del padre o tutor Firma del profesional

Autorizo a mi hijo a ser evaluado: Sl NO

NOTA: Se asegura confidencialidad y absoluto anonimato de la informacion que se registre
durante la investigacion, como asi también de los datos personales de los participantes de
la misma. La investigacion serd llevada a cabo con la presencia del padre o tutor y/o

cualquier integrante del Servicio.
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ANEXO Il
ENCUESTA PARA PADRES
Nombre del nifio: J.P

Entrevistado: Madre

1. ¢Cuantas horas al dia pasa con su hijo/a?
A) Ninguna
B) Menos de una hora
C) Entre una y tres horas
D) Entre tres y seis horas

E) Mads de seis horas x

2. éCudntas horas diarias dedica usted al uso del teléfono celular?
A) Ninguna
B) Menos de una hora
C) Entre una y tres horas
D) Entre tres y seis horas

E) Mads de seis horas x

3. ¢A qué edad empez0 a utilizar su hijo/a teléfonos celulares?
A) Entre 6 y 18 meses x
B) Entre 19 y 24 meses

C) 25 meses o mds

4. iCémo aprendio a utilizar su hijo/a el celular y sus aplicaciones?
A) Por si mismo x

B) Por medio de ud
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C) A través de amigos u otros familiares

D) Otros

5. ¢Qué aplicaciones usa con mas frecuencia?

Videos x
Rompecabezas
Juegos para colorear

Otras aplicaciones

m o 0o ® >

Ninguna. Solo agarra el celular y lo maneja aleatoriamente

6. ¢Acompana a su hijo mientras hace uso de su teléfono?

Nunca o rara vez x
A veces
Con frecuencia

Muy a menudo

m O N = >

Siempre

7. éCuantas horas diarias dedica entre semana su hijo/a al uso de las nuevas
Tecnologias?

A) Ninguna

B) Menos de una hora

C) Entre una y tres horas

D) Entre tres y seis horas

E) Mas de seis horas x

8. En ocasiones, ¢su hijo/a deja de realizar alguna actividad por pasar tiempo con las nuevas

tecnologias?

A. Leer

B. Iral parque
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C.

Jugar con otros nifios/as x

9. Dispone su hijo/a de un horario para el uso de las nuevas tecnologias?

m o o ® >

Nunca o rara vez x
A veces

Con frecuencia
Muy a menudo

Siempre

10. ¢ Cudntas veces leen un cuento juntos?

m O N = >

Nunca

Casi nunca x

Algunas veces al mes
Alguna vez a la semana

Todos los dias
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ANEXO I

ITPA Test lllinois Aptitudes Psicolingiiisticas

(Samuel A. Kirk, James J. McCarthy y Winifred D. Kirk)

e Comprension Auditiva

e Compresion Visual

e Memoria Secuencial Visomotora
e Asociacién Auditiva

e Memoria Secuencial Auditiva

e Asociacién Visual

e Integracién Visual

e Expresion Verbal

e Integracién Gramatical

e Expresidon Motora

e Integracion Auditiva

Titulo original:

“lllinois Test of Psycholinguistic”, Board of Trustees of the University of Press. Urbana,
lllinois.

Adaptacion Espaiola: Soledad Ballesteros Jiménez y Agustin Cordero Pando.

Responsables de la revisidon de la prueba, incluida la recogida de la muestra, analisis
estadistico y tipificacion: Agustin Cordero Pando, Sara Corral Gregorio y David Arribas
Aguila (departamento de I+D de TEA Ediciones).
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Muestra de caso ITPA




o ——
COMPRENSION !‘m“‘" nlm‘-'"

y AUDITIVA .‘!’: ';‘ )
Resrue
e bien! Enséiame quiénes son Carlos y Maria............oceeeeeins ‘
chame bien! ;Donde esta el mufieco de nieve?............c...... 4 DUALREIOn
1. Senalata’clase de Carlas Y Mariai. .. civerscosassiiorevissiviossiotaevonsonsvisiive 6 i 0 g
2= 2D5nde VIvean CANIOS W IMBIIAT 7 isvsscisssssvinsnesssvnss sonasssaosissvessasbssns D s 0 U
3. A quién le han puesto un SOMDBIrero? ......cccviinveceecasienerrenssrasnnconnns R g} 1
4. ;Como va el profesor al colegio? ......cccceeieeiinioreruirincareannnnes OO B 1
B Se 1 lONVACD @ECATIORY Shew 50s ik adbenastrs saSiis cissosmen s oo vas st svsmnsuanss s B e 0
h1c 6. ;Quiénes hicieron un MURECO A€ MIEVE? .......euvnrnienerienrnrennnrnsasnnnnees T ser
e ¥o A quien ponenBaDNDS Las THNOSY . ivsars ssavemamrssassvsion vosoneswaiasasaonmie et 0
E 8. ;Con qué juega Maria en el parque? ..... 350 i
S 9. ;Quién Volvie 2 DUSCAr R CAITETAT cor cevn v ovinbanesinanss canasassvosmonscensasie T 2 0 @
é 10. ;De donde salen juntos Carlos y Maria todas las mananas? ................... 2 soaar % 1
o 11. Dime ddnde se escondio Carlos ..........cceeeuevenens R AR K SRR 8 " L 1
12. ;Como van los ninos desde el parque hasta el colegio? T wowen 0 ®
13. ;Dénde estaban los nifos un poco antes de llegar el autobis? ............... I @ 1
14. ;Dénde estaban cuando MPeZO @ NEVAI? ......vieivuesiernesrreersuenrsnaannans Bt coniot 1
15. ;Qué hicieron los dos nifos al salir de clase? ........cccoeeeivenirnnininnnnnnne L A 0) 1
16. ;Hacia donde echan a correr Carlos Y Maria? ......cecvuucereneennnecaunacanseens Bt St (*
17. Antes de llegar a clase, ;donde vio Maria a su profesor? ...........c.cc.eveuees B e, 8 3

Demostraciones

11a: jEscichame bien! Enséhame quiénes son Carlos y Maria

11b: jAhora esciichame bien! ;Donde esta el abuelo de los nifos? ............... oA
$8..7Quignitenia un BUMBLOY wuoveasstosmvnss iinssubihammevirsbinebiliadon St Levys Skt 4 o8B
19. ;Quién se comid lasleChuBas? ... vsessvasstsvssaosn s cunsioss Swsasvisrs SESRAINE 3 s U
20. ;Dénde estaba Maria cuando llego el abuelo? .... U 0 1
21.. 1De:Guien es 12 NUETTAT & i SatEaasts s gs sdusnmssomsasnobnn sassvllgagis uames 4 ... SUREH
27 'Sefiala 2 qUB STtIO tTEDOICATIOS 5as s vassmmaiin ssmmeimne v ey 6 ... BDEENE
o~ 23. ;A quién le gustaba montar en el burrito?..........ccccuveuiinvniiannncnnencananns ) AR 05
,_O_ 24. ;Quién llegd primero a la huerta? ............ccccuiviveesieessnansacesssnsssanane P s 0 1
E 2o, JOtien espantaba’ailas gallinast. . q. cvmmestits s sane oo varonmvasabannas dsdihe D i 05
5 26. Cuando los nifos regresaron, ;donde les esperaban sus padres?............. 2 oo RO
é 27 ;Endonde encerraron al animal? j..s.e-« cesnsssassssnavassssavepannss snssasanenas /iR S
- & vk 54
B ouss st
30. ;Hacia donde iban los nifios el domingo al anochecer? ........ccvuuvvnnenn... & G o5
31. ;Quién tuvo la culpa de que se enfadara el abuelo? .........c.ccecuvveennen... B Aty Oy
32. ;Donde pasaron los nifios la mayor parte del domingo? ....................... b ol 0 4
33. ;Dénde estaban el domingo al salir €1 SO1?..........cccvueerureenneerinsennenns T e Dl
34. Senala el lugar que esta lejos de la casa de Carlos y Maria .................. & ung Qo3
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PRI Ib: Los peces van por el agua, los pajaros van por..............
El gato hace miau, el perro hace ....... I s s NS a s S S s

Los oidos son para oir, L0s GJOS SON PAra . .....ccveeveeververinene NG oo ver, mirar
Me siento en una silla, duermo en..........c.coveee % 0@ una cama, divén, sillon, hamacs
Los pajaros viven en (05 nidos, las Personas Viven €N .........ceeeeevveevernereesnnisnsennns e 01, las casas, los hogares
LN CSTHR I AT TR BSIUIR. <ol Ga e s i s o oo o m s e o0, "0 (1) nina, nena, chica
Durante el dia estamos despiertos, durante la noche estamos................. R Feie 0 dormidos, durmiendo
Las serpientes se arrastran, 105 PAjaros ......cccoeevveeernns L B e ek et (0} 1 wueton
El coche va por la carretera, el tren Ya POr ....u..eeeveesreeeeerinesneneneeerenes iy 0 1 g via. raltes
BN S PRI, L D C O B o o B P S W e A B ot s i 0 8 redonda, circular, circulo
Para comer uso las manos, para caminar uso. s o ol s o s o los pies
: ua;Cang;e{nlunmbebesen e PR i un vaso, una copa

m 1ib: EL humo sube, ta lluvia St bajo, cae, desciende
El pan se come, la leche se .............. RO R Pheiseusassmasser aRsasasansa bEn s n o st D)t bebe
Bl aigotidn EsiDiandn, 185’ PIEAras SO e sintssw iamissess wisss i S taiss 1 duras

En la cabeza se pone el sombrera, en (0s pies Se Ponen .............ceeereennns Pt S 0/ 1 zapatos, calcetines, zapatilias
Las mesas tienen cajones, los pantalones tienen .................... R s e 0 1 bolsiilos
De las vacas nacen terneros, de las gallinas Nacen...........c..oeouveerurae s W 0 1 polles, pellitos, poiluelos
El monedero lleva dinero, los sobres Levan .........c.c.veeeecesnnnnes 0 1 cartos, impresos, papeles
La casa tiene ventanas, 1a Cara teNe ......vvuuescoreensereressreeeesnnessanns 0 1 ojos
En la muneca se llevan pulseras, en las orejas se Uevan ........c.......eceeevnens % & f pendientes, aros
0 1 soles. salgo

1. enserian, educan, exsiican, don <lo
! larga

El café es amargo, el azucar es ... 1 auice

Golpeo con un martillo, corto con tijeras, cuchilic, navaja, sierrc
EOIOSIRIOIEITIO Bl VEIAND €5y i it shaore s oo S et et oo i IO 0 1 «dlido, caliente, caluroso, calor
_ lentos

2 tibros

Los conejos son rapidos, s tortugas SON .......eveerererrerssereessessesessnsssns O e 0%
En la ferreterfa hay tornillos, en la biblioteca hay

De la manzana se saca la sidra, de @ UVA S€ SACA .vveveeveeeereresiieeeneeesesssiasseseeeens ¥ | el vino

Las abejas son aboriosas, (05 ZANGAN0S SON ..vvereveereriveireerresessssse e vens SeiaE S perezosos, vagos
U ENONCO 0B BIESO, /N ADIZ 105 vusams nsns iinnse ibonissssse sEekvimssosns T s ol o 1 fino, detyado

Los gatos son animales domésticos, los leones son animales ) saivajes

Los tigres tienen garras, 105 ROMbIES HNEN ....uoueveerrisereruesvereessernsnssnesssnesssnsnns 0 1 anas, manos

Una carta necesita un sello, un viajero del tren necesita....................... Fr AR 0 1 ticket, billete, bono, pase, tarjet
El pan es 50lido, el a8UA €5 ............cvrvrerverrerrrnns 0 1 liquida

Lo, perron IARIAI, {00 CODRIIOS <2y i35 nderrasogiias oy eris b hathons s I O 1 relinchan
ELRIEH® 85 peshtn \a 1002 85 . <ot it s s s S — st O 3 ligera, liviane
Una autopista es ancha, UN SENDEI0 €5 .........v.vueueeeruersesisieseneneseesessessosseses oo, 0 tf’ estrecho, angosto
Un automovil lleva volante, un Darco UEVA ..........ev.evsnrsesemeseveessses s sossoessess 0 1 timén

EL termémetro mide temperatura, el reloj mide .0 tiempo

Los arboles tienen savia, los animales tienen .......................... aigd PR we 0 1 sangre

La energia térmica aprovecha el calor, la energia eolica aprovecha......................... 0 of viento, el gire
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9-1 s
o AR 0, T
Wil o e oveios ey N e A
sl il
I S e AR e
T BB 4

G 3= 5V ongtiimarsmenoipios cotss

AL B SRR

7-3-1-8-4,.... v syee
S 9 —6~2 = Tessernsussssavnariss
Tl =B 358 comrperranaiase
2-9-6—1=8~3 ..cnpeererions
§=2=4=9 =3 =6 cmressnsers
42T =3=8=1=~8 wsiviroors

8- 1=6ml=5~0ed ...
2=7-4=1-8=3=6 ..o
4-9-6-3=5-7~1.cccees
3-1-9-2-7-4-8-8....
9-6-3-8~5=1=7~2..
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Aqui hay una cama. Aqui hay dos ......

@

Aqui el perrro va delante. Aqui el perro VB ik sani o smsamasesesonlivanis suns Ae— 0 @ detrds

Aqui hay un perro, Aqui hay dos...........cceveernnes R SO TR, T e 0 @pe"os

Esta nina esta alegre, Este nifio también esta ........ T N SRR S 1 alegre, contento
Este gato esta debajo de la silla. Este 0tro no esta debajo, esta ................c..o....... 0 @ encima, arriba
Este seflor esta con sombrero. Este otro esta .......... T s s s A A S A s 1 sin sombrero
AQui el perro 00 (adra. AQUI €St .......eerrrereeses. B T (©) 1 tadrando

El nino esta abriendo la puerta. AQUI la PUETta Ya SEA........coeerveeersiiressseseseiins 0 @ abierta

Esta pelota se va a caer. Aqui la pelota ya ......... A oses TR 0 (se) ha caido; (se) cayd, estd caid
Esta senora tiene un paraguas cerrado, Estas otras tienen sus paraguas ................ o Rl 8 abjertos

Este farol tiene una parte pintada. La parte de arriba no esta pintada.

La que esta pintada de negro €5 2 de ........cueruienns Ve SEESS SRS | @ abajo

Donde venden zapatos es una zapateria. Donde venden pescado €5 Una .........eevenn.. @ 1 pescaderia

La gallina va a poner un huevo. AROra Ya 10 ha.....civeeeivureiveervaserssarassasarsessasneess 0 @ puesto

Este nific estd escribiendo algo. Esto es lo que el nifio ha ................. PR e " @ 1 escrito

Este: hombre: esthipIntaNd, BN i wsesivwinsasirsopmrsiiati s i it @ 1 pintor

Aqui hay muchas galletas. Aqui hay POCas. AQUI NO RAY ....eeeerrierseesseeseesessrsnseens d [ ninguna, ni una, golletas
Este balon es pequefio; éste otro es grande y éste otro es el ................. AR o o @ 1 mayor, mas grande

Este vaso esta lleno y este vacio. Este vaso esta casi lleno y este otro esta .............. 5 @ 1 casi vacio

Este hombre es un adron. Ha cogido este billetero QUe N0 €S........ccrcevvveusns - @ 1 suyo, de él

Este 5 UN tOro y &St 85 UNA svsevsesisronsesssrxarsssssiaammnssass B“k vaca

EL nombre que esta al principio de la lista es el primero. El que esta al final es el 0 1 dltimo

El que tiene el numero tres es el tercero; el que tiene el numero dos es el............... 0 1 segundo

Este no es ancho y esta calle es ancha. Este rio y esta calle Son ..........cc.covreerirerenns 0 1 anchos, anchas

Esta nina ha nacido en Espana, es espafiola, Esta otra ha nacido en Japén, es ........... 0 1 japonesa

Estos ninos no saben cudntas manzanas hay porque no las han contado.

Lo Sabriin CURNCD exmiasspms i iiaakm i s M RN R e weee O 1 las cuenten, las hayan contado
Este senor va a plantar un arbol. Aqui es antes de plantarlo. Aqui es............ veeseee 0 1 después, después de plantarlo,

P cuando ya...

Hay tantos nifios SEALNA0E COMO viomkesiessssmsrsmans ssaiesss i aron sxmn et iime dkaiiy 0 . 1 de pie, levantados

Este nifio tiene dos platanos y da uno a su amigo. Ahora tiene uno............ RRRE 0 1 cadauno, uno él y otro su amigo
Este hombre es un actor y esta MUJer €5 UNa ...........euveeeeeenans 0 1 actriz

Aqui hay una naranja. Aqui hay el doble de naranjas. Aqui hay €l............ccovcruninenns 0 1 triple

Esta caja sirve, es Util. ESta OLra NO STV, 5 .cv.vevveeererseserereneensnes IS e gl 0 1 indtil
FSER 65 | IMIOT S BOER 05 [ ca i gaciionissisonnsiosa s st e e e kN RS 01 peor
Este dibujo esta completo. ESte OLr0 EStA ........covvevresvarssnesenaserasinnsenraassnssnnssnns incompleto, sin completar

0 1
PD= 13
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4., JARRAY TAZA
: Accion de echar liquido.
"7 . Accién de beber.

1. PEINE Y ESPEJO
# Mover la mano como peinandose.
f‘ Sostener espejo o palma de la mano

ante la cara como mirandose.

2. CLARINETE
« Uevar a la boca y soplar.
. Mover los dedos «tecleando».

3. FONENDOSCOPIO
'/ Colocar (manos hacia las orejas).

L

. Auscultar (movimientos sobre el cuerpo).

4. TELEFONO
ﬂ? " Descolgar y escuchar (acercar a la
o \\.7 oreja).

~

~ Marcar (sobre el teclado).

5. CUCHILLO Y TENEDOR
. Pinchar o cortar con ambas manos
{manejo de ambos instrumentos a la
vez).
'/ Llevar a la boca.

7 6. PASTA 'Y CEPILLO
' 7 Quitar tapon.
/} . Apretar tubo.
f ‘~ Limpiar dientes (movimiento en
vaivén de la mano).

7. GUITARRA

. Cogerla y sujetarla (ponerla en
posicion).
] -~ Puntear o pulsar cuerdas.

8. MANIJA

o " Girar (en una sola direccion).
(7 Tirar o empujar como para abrir
(s6lo si se puntud la accion anterior).

9. GRIFO

./ Movyimiento de abrir el grifo,

" Cualguier indicacion de utilizar el
agua.

" Accion de cerrar el grifo.

10. VELA Y CERILLAS
) Sacar o raspar.
"~ =~ Aproximar la vela.

11. SOBRE, PAPEL Y LAPIZ
“~ ' Movimiento de escribir.
) Accién de doblar y embuchar.
© Pegar el sobre.

12. BATIDORA
" Cascar los huevos.
7 Echar los huevos (directamente o

Q ﬂ f ru:;lﬂlzas\:udouncwnco) usando ambas
e |  Tirar las cascaras o enchufar la
batidora (cualquiera de las dos o
ambas).

_ Introducir la batidora en su vaso.

13. PRISMATICOS

(= Colocar ante los ojos (las dos
manos).
77 Mirar (movimiento lateral de la

cara).

14. HILO Y AGUJA

Tirar del hilo (dos manos).

Cortar hilo (tijera, dedos o dientes).
Coger aguja (dos dedos).

Enhebrar (movimiento coordinado
con ambas manos).

Gesto de coser (solo si puntia en las
cuatro acciones anteriores).

2000

(™
e

&

o
w
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Guitarra

Television
Zapato
...................................... Teléfono
......................................... Escuela
Pantalén
......................................... Chaqueta
........................................ Pelicula
Tomate
Sombrero
Murciélago
Mariposa
Chocolate
Amarillo
WOMPEAREZAS . iz ssissminmasnmvod ionss by A - Rompecabezas
TRAALO ..vvvs 1 Trabajo
....................................... «1 Escalera
....................................... ) 1 Madrilefio
................................... 0 1 Baloncesto
SR AOLCHOS  vsesers b imencirtias e 0 1 Sacacorchos
0 1 Lavadora
BUA BRI oo T "0 1 Guardabosques
RE D ACHA : vssimssorsammmssmsrsssbenbiation 0 1 Remolacha
AP i 0 1 Pisapapeles
BT T M - 5. :l‘ﬁ? Trabalenguas
PD =

15
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NIVEL REPRESENTATIVO

Subtest

Comprension auditiva - CA

Comprension visual - CY

Memoria secuencial visomotora - MSV

Asociacion auditiva - AA

Memoria secuencial auditiva - MSA

| Asociacidn visual - AV

{lategracion visual - IV

!Expfesu')n verbal - EV
'Intqraclm gramatical - 1G

Expresion motora - EM

AUDITIVO-VOCAL
| EPL |

NIVEL AUTOMATICO

= F—

VIS0-MOTOR | AUDITIVO-VOCAL VIéO-MOTOR

CPT

| Test complementario
{Integracion auditiva - 1A

SUMA DE

D&

SUMA DE MEDIA DE
PUNTUACIONES EPL PUNTUACIONES PUNTUACIONES
VALORES DIRECTAS COMPUESTA TIPICAS
GLOBALES oL - Wy
1% - t10= 234
: NIVEL REPRESENTATIVO NIVEL AUTOMATICO
ANALISIS DE | puiorn T | Tes Tess
DISCREPANC|AS cudltlvo-voezalgs__ visqmotores auditivo-vocales | _vi_gomotores )
CAl A | BV | cv av Em|Mmsal 16 [msv] v
o |201 26123 |0 (3 [ 25 2gl2%] 3% | 77
Medla 1924 2 U 123 | U 23 224| BN Bk 2,423 4]
Punto fuerte (+) |£) (> 2 (& & G| S 6|, A
b o T, . . ‘ s ol
Punto débil (—) :_E Y-09 L4, -4y

NIVEL REPRESENTATIVO

NIVEL AUTOMATICO
0 PRESION i INTEGRACION MEMORIA SECUENCIAL AESK
COMPRENSION ASOCIACION EXPRESH COMPLEMENTARIO
Audll:iu1 Visual | Auditiva | Visual | Verbal Motora [Gramatical| Visual  Auditiva Visomotora Integracion auditiva
. : = b= [ it SIEH S
|

PERFIL DE APTITUDES

BEREEER/LEHER
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ANEXO IV

Ciudad de Rio Grande, Tierra del Fuego Antartida e Islas del Atlantico Sur
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